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WICHTIG! 


Dieses Handbuch enthält Ihre Registrierkarte! 
Sie sollten uns Ihre ausgefüllte Registrierkarte so schnell wie möglich 
zurücksenden, um von unserem Kundenservice profitieren zu können. 


Der SIERRA-Kundenservice 
Freier Zugang zu sämtlichen technischen Beratungsdiensten 


Ein Spezialist steht bei unserer Hotline unter der Nummer 06 103/99 40 40 
von Montag bis Freitag in der Zeit von 9 Uhr bis 19 Uhr bereit, Sie 
kompetent zu beraten, falls Sie technische Probleme mit unseren 
Produkten haben oder einfach, um Ihnen Informationen zu geben. 


Kostenloses Abonnement des Magazins der COKTEL-SIERRA- Gruppe 


Damit unsere Kunden immer auf dem neuesten Stand sind, werden sie 
von SIERRA mit den aktuellsten Informationen über alle neuen Produkte 
sowie mit praktischen Ratschlägen und nützlichen Tips versorgt. 


Kostenloser Katalog von SierraOriginals 


Wir bedanken uns herzlich dafür, daß Sie sich für einen Titel aus der 
SierraOriginals-Serie entschieden haben. Zweifellos wird er Ihre vollste 
Zufriedenheit finden. Aus diesem Grund ermöglichen wir Ihnen, kostenlos 
unseren Katalog anzufordern. Alles, was Sie tun müssen: Fragen Sie uns 
danach oder senden Sie ein Fax an die Nr. 06103 / 99 40 35. 


BITTE BEACHTEN: SÄMTLICHE SERVICE ANGEBOTE 
GELTEN NUR FUR KUNDEN, DIE IHRE REGISTRIERKARTE 
ZURUCKGESCHICKT HABEN. 


Lieber SierraOriginal-Kunde, 


Was Sie in Ihren Handen halten, hat die Geschichte der Computerspiele 
mitgeprägt. Alle diese Titel weisen sowohl die ursprünglichen Themen als 
auch sämtliche technologischen Innovationen auf, die zur Entstehung der 
Computerspiele-Industrie beigetragen haben. Stellen Sie sich die Titel doch 
einfach als Schnappschüsse eines Sammelalbums vor, in dem die gesamte 
Industriegeschichte der Computerspiele vorgeführt wird! Wir haben alle 
Titel von SierraOriginals in ihrer ursprünglicher Form belassen, keine 
Modernisierung - oder Verbesserungsversuche unternommen, damit ein 
kleines bißchen Nostalgie erhalten bleibt. 


Manche CDs enthalten ein PATCH-Verzeichnis. Um festzustellen, ob Ihr 
Programm ein PATCH-Programm besitzt, rufen Sie am DOS-Prompt Ihr 
CD-ROM-Laufwerk auf (z.B. D\>, wenn Ihr CD-ROM-Laufwerke die 
Bezeichnung D trägt). Dann schreiben Sie : 


DIR <ENTER> 


Sollte das Verzeichnis eine [PATCH]- Option auflisten, dann müssen Sie 
nach der Installation des Spiels diese Dateien in das neue Spieleverzeichnis 
kopieren. Wenn Sie beispielsweise King’s Quest VI auf Ihrem Computer 
installiert haben und ein PATCH-Verzeichnis besitzen, kopieren Sie mit 
dem folgenden Befehl die PATCH-Dateien in das KQ6-Verzeichnis: 


COPY D:\PATCH\*.* C:\SIERRA\KQ6<Enter> 


In diesem Beispiel trägt das CD-ROM-Laufwerk die Bezeichnung О und das 
Spiel wurde auf C im Verzeichnis \SIERRA\KQ6 installiert. Sie können natürlich 
auch ein anderes Verzeichnis angeben. Bitte korrigieren Sie die Pfad- 
Informationen dementsprechend. 

Auch die Benutzer von Windows'95* sollten die Spiele auf DOS-Ebene 
ausführen, da sie vor dem Erscheinen von Windows'95 herauskamen. Starten 
Sie Ihren Computer im reinen DOS-Modus neu, indem Sie auf die START-Taste 
klicken, die Option BEENDEN und anschließend den Eintrag COMPUTER IM 
DOS-MODUS NEU STARTEN auswählen. 





Schließlich sei noch auf die Soundwiedergabe hingewiesen. Viele unserer 
Spiele erschienen auf dem Markt, als man noch nicht über solche 
hochqualitativen Soundkarten wie die AWE 32, die Gravis Ultrasound oder 
die Ensoniq SoundScape verfügen konnte. Wenn Sie also bei der 
Installation eine Audio/Musik-Option auswählen, entscheiden Sie sich am 
besten für ADLIB, 


Im Namen von Sierra bedanken wir uns für den Kauf dieses 
SierraOriginals-Produktes. Es ist uns besondere Freude, unsere Geschichte 
mit Ihnen und Ihrer Familie teilen zu dürfen. 


Mit freundlichen Grüßen 


Ihre Sierra Team 


*Windows ist ein eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corporation. 


WICHTIG! FREDDY PHARKAS LAUFT UNTER DOS. 


Installation UNTER DOS 

|, Legen Sie Ihre CD mit SierraOriginals in das CD-ROM-Laufwerk Ihres Computers. 

2. Geben Sie den Buchstaben Ihres CD-Laufwerks gefolgt von. einem Doppelpunkt ein. 
Wenn zum Beispiel der Buchstabe Ihres CD-Laufwerks «D» ist, geben Sie «D:» ein. 
Drücken Sie die Eingabetaste. 

3. Geben Sie «Install» ein und drücken Sie die Eingabetaste. 


4. Folgen Sie den angezeigten Anweisungen für die Installation. 


5. Vergessen Sie nicht, die Readme-Datei zu lesen, welche die allerneuesten 
Informationen enthält. 


6.Um das Spiel zu starten, gehen Sie in das Unterverzeichnis (CD:\SIERRA), wo das 


Spiel installiert wurde, geben Sie (C:\SIERRA>FPFPCD) ein und drücken Sie auf 
ENTER. 


SPIELEN EINES SIERRA SPIELS 


Das Erforschen neuer Welten 

Der folgende Abschnitt erklart, wie die Sierra Oberflache bedient wird. Nehmen Sie 
sich einen Moment Zeit, diesen Abschnitt zu lesen, falls Sie noch keine Erfahrung mit 
Sierra-Spielen gesammelt haben. Den Spieler erwartet eine aufregende Welt der 
Abenteuer, die es zu entdecken gilt. Damit ernicht vom spannenden Spielverlauf 
abgelenkt wird, hat Sierra eine einheitliche Oberflache entwickelt, die bei allen 
Sierra-Spielen dieselbe ist. Sie wurde so gestaltet, daß der Kontakt mit der neuen 
Welt schnell aufgenommen ist: Einfach auf etwas deuten und anklicken. 

Man kann Sierra-Spiele mit Hilfe der Maus, der Tastatur oder eines Joysticks spie- 
len. Der Ausdruck "Klicken" wird allgemein gebraucht: Für Mausbenutzer bedeutet 
er das Drücken der Maustaste (bzw. bei Mausen mit mehr als einer Taste das 
Drücken der Taste ganz links außen). Wer mit Tastatur spielt, drückt die 
[Eingabetaste], um zu klicken. Bei einem Joystick drückt man den Feuerknopf. Auf 
den Seiten 8 bis | | steht mehr zu diesem Thema. 





Spielen mit der Maus 

* Um die Menüleiste zu aktivieren, den Zeiger an den oberen Bildschirmrand 
bewegen. 

* Um den Zeiger auf dem Bildschirm zu bewegen, die Maus einfach in die gewün- 
schte Richtung schieben. 

* Um die Spielfigur zu bewegen, das GEHE-Symbol an die gewünschte Position 
setzen und die Maustaste drücken. 

* Um ein Kommando auszuführen, die Maustaste drücken (Besitzer von Mäusen 
mit mehr als einer Taste drücken die Taste ganz links). Weitere Informationen ent- 
nehmen Sie bitte den Zeichnungen. ANMERKUNG für MS-DOS-Systeme: Um 
ein Sierra Spiel mit einer Maus spielen zu können, muß unter DOS ein Maustreiber 
installiert werden, bevor das Sierra-Programm gestartet wird. 


EIN-TASTEN MAUS 

1. MAUSTASTE [EINGABE] 
SHIFT-KLICK 

TION-KLICK 
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ZWEI-TASTEN-MAUS 
1. LINKE MAUSTASTE [EINGABE] 


2. RECHTE MAUSTASTE 
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DREI-TASTEN-MAUS 
1. LINKE MAUSTASTE [EINGABE] 


2. RECHTE MAUSTASTE 
Der Reihe nach alle verfugbaren Zeiger 
Gurchschaiten. 





3. MITTLERE MAUSTASTE 


п dem Gehe- und dem zuletzt 
Zeiger umschalten 
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Spielen mit der Tastatur 

Eine der Pfeiltasten auf der Zehnertastatur drücken, um den Zeiger auf dem Bildschirm oder 
die Spielfigur zu bewegen. Um die Figur anzuhalten, diese Taste noch einmal betätigen. Die 
[Eingabetaste] drücken, um einen Befehl auszuführen. Um den Zeiger oder die Fgur in klei- 
neren Schritten zu bewegen, die [SHIFT-Taste] gedrückt halten und die Pfeiltasten benutzen. 
Weitere Informationen siehe Zeichnung. 
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Spielen mit dem Joystick 

Um den Zeiger mit dem Joystick zu bewegen, den Hebel in die gewünschte Richtung 
drücken. Die FEUER-Taste drücken, um einen Befehl auszuführen. Mit der zweiten 
FEUER-Taste läßt sich die Menüleiste öffnen. Weitere Informationen sind der 
Zeichnung zu entnehmen. 

1. Die Menüleiste öffnen. 

2. FLEUER-TASTE 


BITTE BEACHTEN: Im weiteren Teil dieses 
Handbuchs sind alle Spielanweisungen für die Maus ges- 
chrieben. Tastatur-oder Joystick-Befehle können naturlich 
auch verwendet werden. Den Anweisungen dieses 
Abschnitts ist zu entnehmen, welche Tastatur- oder 
Joystick-Befehlen Mauskommandos entsprechen. 





SPIELKOMMANDOS 


Alle Spielkommandos liegen auf der Menüleiste, die normalerweise am oberen 
Bildschirmrand verborgen Verbogen ist. Um die Menüleiste anzuwählen, den 
Zeiger zum oberen Bildschirmrand bewegen oder die [Esc]-Taste der Tastatur 
drücken. 
Um eine Aktion auszuwählen, auf das Symbol klicken, das die Aktion dar-stellt. 
Dann auf den Bereich des Bildschirms klicken, wo die Aktion ausgeführt werden 
soll. Um sich beispielsweise einen Gegenstand Anzuschauen, wählt der Spieler die 
Menüleiste an und klickt auf das SCHAUE-Symbol. Danach klickt er mit dem 
SCHAUE-Zeiger auf den Gegenstand, den er Anschauen möchte. Die folgenden 
Absätze beschreiben jede der möglichen Aktionen im Detail. Anmerkung: Einige 
Sierra-Spiele bieten zusätzliche Aktionen. Sie sind der jeweiligen Beschreibung des 
Spiels zu entnehmen. 





эл, Das GEHE-Symbol 
pf СЕНЕМ wird gewählt, wenn die Spielfigur auf dem Bildschirm zu einem 
z f bestimmten Ort gehen soll. 
BITTE BEACHTEN: Beim Spielen mit der Tastatur wird vorausgesetzt, 
daß die Figur in eine gewählte Richtung bis zum Bildschirmrand gehen soll; 
sie wird den Bildschirm dementsprechend verlassen, wenn sie nicht vorher 
angehalten wird. 























Der GEHE-Zeiger (nur beim Spielen mit Maus) 

~” Wurde GEHEN gewählt, wird der Zeiger durch das GEHE-Symbol 
ersetzt, das von Spiel zu Spiel anders aussehen kann. Die Füße des 
Männchens werden auf den Punkt gesetzt, zu dem die Spielfigur gehen soll, 
es folgt ein Klicken. Die Figur wird an den angegebenen Ort gehen und 
eventuellen Hindernissen dabei aus weichen. Auf dem Macintosh kann der 
Spieler den Bildschirm, auf dem sich die Figur befindet, durch einen 
Doppellclick verlassen. Dazu mußer den Zeiger іп die Nähe des 
Bildschirmrandes bewegen. Es ist nicht nötig, genau den Rand des 
Bildschirms zu treffen. 


ce 


Das SCHAUE-Symbol 
Soll die Spielfigur sich etwas ansehen, wählt der Spieler SCHAUE. 


Der SCHAUE-Zeiger 

Wurde SCHAUE gewählt, verwandelt sich der Zeiger zum Auge. Der 
Spieler setzt das Auge auf den Punkt, der angeschaut werden soll, und 
klickt. Es erscheint eine Meldung, wenn es dort etwas Besonderes zu 
sehen gibt. 


Das NIMM-Symbol 
NIMM wählt man, wenn man wünscht, daß die Spielfigur etwas benut- 
zen soll. 


Der NIMM-Zeiger 

Wurde NIMM gewählt, wird der Zeiger durch eine Hand ersetzt. Die 
Hand auf den Punkt setzen, an dem etwas benutzt oder aufgenommen 
werden soll, und klicken. Schon wird die passende Aktion ausgeführt. 


Das SPRICH-Symbol 
SPRICH wird gewählt, wenn die Spielfigur mit anderen Figuren eine 
Unterhaltung führen soll. 


Der SPRICH-Zeiger 

Auf die Wahl des SPRICH-Symbols hin verwandelt sich Zeiger zu einem 
SPRICH-Symbol, das von Spiel zu Spiel anders aussehen kann. Der 
SPRICH-Zeiger wird auf die Person (oder den Gegenstand) gesetzt, rnit 
dem die Spielfigur reden soll; es folgt ein Klick. Ist eine Unterhaltung 
möglich wird die Spielfigur reden oder eine Unterhaltung anfangen. 


Das GEGENSTANDS-Symbol 

Das GEGENSTANDS-Symbol zeigt den Inventar Gegenstand, der zuletzt 
gewählt wurde. Dieses Symbol sollte gewählt werden, wenn der 
Gegenstand benutzt werden soll. 





Das INVENTAR-Symbol 

Das INVENTAR-Symbol sollte der Spieler wahlen, wenn er sich einen 
Überblick über die Gegenstände verschaffen will, die die Spielfigur mit 
sich führt, und um einen auszuwählen. Im Inventarfenster gibt es mehre- 
re Auswahlmöglichkeiten: SCHAUE, AKTION und OK. 


Ist SCHAUE gewählt, gefolgt vom Klicken auf einen Inventar- 
Gegenstand, erhält der Spieler eine Beschreibung des Gegenstands. 

Um zwei Gegenstände gemeinsam einzusetzen, muß der eine mit dem 
PFEIL-Symbol angewählt und anschließend auf den anderen Gegenstand 
geklickt werden (Beispiel: Juwelen in eine Tasche stecken). Um einen 
Gegenstand benutzen zu können, wird erst auf das PFEIL-Symbol, dann 
auf den gewünschten Inventar-Gegenstand geklickt. (Siehe auch INVEN- 
TAR-Objektzeiger weiter unten.) Mit OK wird das Inventarfenster ges- 
chlossen, der Spieler kann zum Spiel zurückkehren. 


INVENTAR-Objektzeiger 

Zu jedem Gegenstand im Inventar gehört ein spezieller Zeiger. Jeder 
dieser Zeiger sieht aus wie das Objekt, für das er steht. Objektzeiger 
können verwendet werden, um mit Hilfe von Gegenständen aus dem 
Inventar Aktionen auszuführen. 

Ein Objektzeiger wird folgendermaßen eingesetzt: 

1. Das INVENTAR-Symbol aus der Menüleiste wählen oder die [ Tab]- 
Taste drücken. 

2. Den Pfeilzeiger auf den Gegenstand des Inventars setzen, der benutzt 
werden soll, und klicken. Der Zeiger verändert sich und zeigt den 
gewählten Gegenstand. 

3. Auf das OK-Symbol klicken. Das Inventarfenster wird geschlossen. 

4. Den OBJEKT-Zeiger an die Stelle auf dem Bildschirm bewegen, an 
der der Gegenstand eingesetzt werden soll, und klicken. 


~~ 


Das SYSTEMSTEUERUNGS-Symbol 

Die Wahl des SYSTEMSTEUERUNGS-Symbols läßt mehrere 
Auswahlmöglichkeiten erscheinen: 

SPEICHERN, LADEN, NEUSTART, ENDE, HILFE, ÜBER 
(Sierra-Symbol), SPIELEN, TEXT (in manchen Spielen), 
LAUTSTARKE, GE-SCHWINDIGKEIT und DETAIL. 


SPEICHERN wählen, wenn der Spielstand gespeichert werden soll. 


LADEN wird gewählt, wenn ein zuvor gespeicherter Spielstand wieder geladen 
werden soll. Die Seiten 16 und 17 geben weitere Informationen uber das 
Speichern und Laden von Spielständen. 


NEUSTART wählen, um das Spiel noch einmal von vorne zu beginnen. 
ENDE wählen, um das Spiel zu beenden. 


Der GESCHWINDIGKEITS-Regler erlaubt, die Geschwindigkeit der Spielfigur 
auf dem Bildschirm einzustellen. Den Zeiger auf den Regler setzen und die linke 
Maustaste gedrückt halten, während der Regler nach oben (schneller) oder unten 
(langsamer) bewegt wird. 


Der LAUTSTARKE-Regler dient der Einstellung der gewünschten Lautstärke für 
die Musik des Spiels. Den Zeiger auf den Regler setzen und die linke Maustaste 
gedrückt halten, wahrend der Regler nach oben (lauter) oder unten (leiser) bewegt 
wird. ANMERKUNG: Auf Systemen, die nur den eingebauten Lautsprecher ver- 
wenden, wird der LAUTSTÄRKE-Regler den Ton lediglich ein- (nach oben) oder 
ausschalten (nach unten). 


Der DETAIL-Regler erlaubt die Einstellung der Anzahl von nicht spielrelevanten 
Animationsszenen auf dem Bildschirm. Laufen solche Szenen auf dem 
Spielcomputer zu langsam ab, sollte die Anzahl dieser Animationen verringert wer- 
den: Den Zeiger auf den Regler setzen und die linke Maustaste gedrückt halten, 
während der Regler nach oben (mehr Details) oder unten (weniger Details) 
bewegt wird. 


Mit dem TEXT-Regler, der nur in manchen Spielen vorhanden ist, kann der 
Spieler einstellen, wie lange Text auf dem Bildschirm stehen bleibt. Den Zeiger auf 
den Regler setzen und die linke Maustaste gedrückt halten, während der Regler 
nach oben (weniger Lesezeit) oder unten (mehr Lesezeit) bewegt wird. 


Das HILFE Symbol 
wählen und auf einen bebliegen Menüpunkt klicken, um seine 
Funktionsweise kennenzulernen. 





Anhalten des Spiels 

Wer eine Pause machen möchte, wählt das SYSTEMSTEUERUNGS 
- Symbol aus der Menüleiste. Das spiel wird angehalten, bis SPIELEN 
gewählt wird, um das Spiel fortzusetzen. Auch der Aufruf der Menüleiste 
hält das Spiel an. 


NB: Um im]. Rätsel voranzukommen ein kleiner Tip. 
Das Rezept vom Penelope genau lesen. Dort steht: 4ml x/Tage. 
Das heißt, mann muß Penelope 40ml der Medizin geben. 
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ВЕБ 


с ШЕК MODERNE RATGEBER 
FÜR GESUNDHEIT UND HYGIENE 


(Auflage von 1881) = 
> DR. MEB. ei ын 
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(Anmerkung für diejenigen, die glauben, eine Parodie auf einen angeblich aus dem 19. 
Jahrhundert stammenden Arzneimittelführer für Quacksalber könnte tatsächlich echte 
Informationen enthalten, und die zu doof sind, Dementis wie dieses hier zu lesen. Wie 
dem auch sei: Die hier enthaltenen Informationen sind reinrassiger Quatsch. Sie wurden 
von Sierra On-Line ausschließlich zu Ihrer persönlichen Belustigung entwickelt und 
dienen dazu, FREDDY PHARKAS, dem APOTHEKER IM WILDEN WESTEN, 
entsprechende Infos und Anhaltspunkte zu geben. Nehmen Sie um Himmels willen 
keines der Medikamente, die wir verschreiben! Lassen Sie die Finger von den Salben und 
Lotionen, die wir beschreiben! Probieren Sie keines der Heilverfahren aus, die wir hier 
grob umreißen. Glauben Sie ja nicht, Diesel sei nichts anderes als die beliebteste Jeans. 
‚Nichts von dem, was Sie in diesem Heftchen finden, ist richtig oder wahr. Dafür haben 
wir schon gesorgt. Wir sind die totalen Scherzkekse. Benutzen Sie diesen Ratgeber auf 
keinen Fall als echten medizinischen Ratgeber! Los, wiederholen Sie: Ich benutze diesen 
Ratgeber nicht als...! Alles nur Spaß, okay? Sämtliche Klarheiten beseitigt?) 


Се AMINOPHYLLINCITRAT 


Sehr starkes Konzentrat gegen gelegentliche (nicht akute) 
Blähungen bei Mensch und Tier. Sollte kein 
Aminophyllincitrat verfügbar sein, kann es auch im Hauslabor 
hergestellt werden: 40 g Natriumbicarbonat mit 15 ml 
Furachlorodon mischen und in ein Becherglas schütten. Mit 
Wasser auf 100 ml strecken. 5 g Magnesiumsulfat hinzufügen 
und gut verrühren. Dazu nur einen sauberen Glasstab 
verwenden. In eine Flasche füllen und mit einem Korken 
verschließen. Im Verhältnis 1 : 1000 mit Wasser mischen. 


се BIMETHYLCHINOLIN 


Kristalline Substanz, die zur Arzneimittelherstellung 
verwendet wird. Weil Bimethylchinolin sehr selten ist, lohnt 
sich eine Reise zu den Joilet-Bimethylchinolin-Minen, wo man 
einige frisch zerbröckelte Körnchen ergattern kann. 


се BISALITYLSÄTRE-ENTGIFTER 


Hat sich als ein sehr wirkungsvolles Präparat zur Behandlung 
von Diarrhöe erwiesen. Otto Normalverbraucher kann es 
aufgrund der extremen Konzentration und einer möglichen 
Überdosierung mit all ihren schrecklichen Folgen im 
Normalfall nicht empfohlen werden. Der Bisalizylsäure- 
Entgifter entfaltet seine volle Wirkung bei der Einnahme mit 
riesigen Wassermengen. Die Lagerung kann auf Grund des 
raschen Zerfalls der Kristalle zum Problem werden. 
Bisalizylsäure-Entgifter läßt sich wie folgt synthetisch 
herstellen: 25 ml Wismutsubsalizylat mit 5 ml 
Orphenolmethanhydrat in einem Becherglas mischen und über 
der Flamme erhitzen. Sobald das Gemisch zu kochen beginnt, 
in eine Flasche füllen und mit einem Korken verschließen. Für 
die Anwendung mit etwa 5.000 Liter Wasser strecken. Dies 
ergibt genug Bisalizylsäure-Entgifter für 4.000 Anwendungen. 


(~e CALCIOMCARBONAT 


Liefert die heißbegehrte “kreidige” Struktur für Antacida, 
Abfiihrmittel, Diuretika und andere Arzneisäfte für den Darm. 
Kann im Heimlabor folgendermaßen hergestellt werden: 4,5 
cm Schulkreide in einem Mörser zerstoßen, bis sie eine 
pulvrige Konsistenz erreicht. Dosierung: 1 g, falls vom Arzt 
nicht anders verordnet. 


се CHINOTRATAT 


Bei oraler Einnahme einer Dosis von 60 mg täglich ist 
Chinotrazat ein hochwirksames und niitzliches Medikament. 
Fiir die Herstellung gilt: Mischen Sie in einem Becherglas 15 
ml Wismut-Darmsalizylid mit 30 g Phenoloxidtriglychlorat, 
und verriihren Sie es gut mit einem sauberen Glasstab. Die 
Mischung muß anschließend mit dem Pillendrehapparat zu 
Pillen verarbeitet werden. Ubliche Dosierung: 21 Pillen. 


се DESTOSTREON 


Anwendung nach ehelicher Beiwohnung zur Verhinderung 
einer Schwangerschaft. Im Normalfall nur auf Rezept 
erhältlich. Im Heimlabor wie folgt herstellbar: 15 р 
Bimethylchinolinkristalle und 15 g pulvriges Metaphosphat in 
einem Мбгвег zerstoßen. 5-Gramm-Portionen vorbereiten und 
auf medizinisches Packpapier geben. Empfohlene Höchstdosis: 
eine Sechserschachtel. 


се ELIXIER 


Allgemeinbegriff, der in Hunderten von patentierten 
Flüssigarzneien verwendet wird. Kann pflanzliche oder 
synthetische Chemikalien, in vielen Fällen auch beides 
enthalten. Die meisten Elixiere haben einen extrem hohen 
Alkoholgehalt - oft bis zu 95 Prozent des Flascheninhalts. 
Deshalb sind die meisten Elixiere besser zum Flambieren als 
zur Bekämpfung von Krankheiten geeignet. 


се PORACHLORODON 


Findet bei der Herstellung von Aminophyllincitrat, 
Limnotischem Knidphyt, Chloroslychmun und anderen 
gefragten Medikamenten Verwendung. Auch zur lokalen 
Anwendung bei Kontakt mit giftigem Efeu, giftiger Eiche, 
giftigem Sumach, giftigem Geißblatt und giftigem 
Maiglöckchen. 


се MAGNESIOMSOLFAT 


Im Volksmund auch als “Bittersalz” bekannt. Eigentlich als 
Medikament oder Präparat nicht besonders geeignet, aber 
definitiv von großem Nutzen, wenn die Salzvorräte mal wieder 
etwas zu lasch schmecken. Überall erhältlich oder direkt zu 
beziehen beim Bitterfelder Chemiekombinat (jetzt in Treuen 
Händen ...). 


[~e METAPHOSPHAT 


Mittel, das theoretischen Laborversuchen zufolge in 
Verbindung mit Bimethylchinolin empfängnisverhütende 
Wirkung hat. 


се NATRIUMBICARBONAT 


Im Volksmund als Backpulver bekannt. Dient der Behandlung 
von Blähungen & Diarrhöe. Natriumbicarbonat kann bei einem 
Brand sehr nützlich sein, da es große Mengen Kohlendioxid 
produziert und so die Flammen erstickt. Wenn es in 
Essigsäure gestreut wird, ist es ein todsicherer Lacher. Zu 
beziehen bei Watt & Crickson Chemists, San Francisco, 
Kalifornien. 


се DNPHENDLMETHANAYDRAT 


Entsalzungspräparat. Ebenso praktischer Ersatz für 
Wermutstropfen. 


(~e PEPTILYLTETRASOL 


Wirksames Hilfsmittel zur Behandlung von Blahungen. 
Erhältlich in der 40-Milliliter-Flasche bei ASU-Formel Inc., 
Cincinnati, Ohio. Peptizyltetrasol ist ein geeigneter Ersatz für 
Tyloxpolynid. 


се PHENDLOKIDTRIGLYCHLORAT 


Präparat aus süßen Estern und menthol-aromatisiertem Chlor. 
Wird zur Herstellung von Quatrotriticalit, Benzaphyl und 
Chinotrazat verwendet. Erhältlich bei Kookamunga 
Khemicals, Boston, Massachusetts. 


се TETRALYCLIN 


Experimentelle Droge, die es wert ist, bei einigen 
unaussprechlichen Krankheiten (etwa Lustseuchen ... huch, 
jetzt haben wir’s doch erwähnt) genommen zu werden. 
Versuchen Sie es doch mal mit 500 mg viermal täglich über 
einen Zeitraum von 10 Tagen. Bei mir hat der Trick 
einwandfrei funktioniert: Lulu und ich sind jetzt wieder gute 
Freunde. 


(~e TYLOXPOLYNID 


Effektives Mittel zur unterstiitzenden Behandlung von 
Blähungen. Im eigenen Labor nicht herstellbar. Ersatzstoffe 
sind jedoch zulässig. (Siehe auch: PEPTIZYLTETRASOL. ) 
Erhältlich bei D. B. Aze & Sons, Baltimore, Maryland. 


~e ШИЕ 


Eine wirkungsvolle Behandlung von Blähungen, ob bei 
Mensch oder Tier, setzt voraus, daß zunächst einmal die Quelle 
des widerwärtigen Gestanks lokalisiert wird. Nehmen Sie eine 
Probe der gasförmigen Materie (ein einfacher Behälter reicht 
aus, beispielsweise eine Papiertüte). Stellen Sie Ihr 
Gasspektrometer (Sie haben doch 
noch immer dieses alte 
Gasspektrometer in der Scheune 
draußen, oder?) vor einen 
brennenden Alkohol- oder 
Bunsenbrenner. Halten Sie 

das Gas in die Flamme, und 
beobachten Sie das entstehende 
Spektrum. Vergleichen Sie es mit den 
folgenden Schattierungen, und 
wählen Sie die geeignete 
Behandlungsmethode. 






MAGENÜBERSÄUERUNG DURCH APFEL- ODER p 
KANDISZUCKER-ZIMT 
(Behandlung: Natriumbicarbonat) 


SÄURE- ODER KOHLENDIOXID- 


ÜBERKONZENTRATION 
(Behandlung: Nitrobylozynin) 


KARAMELDÄMPFE 
(Behandlung: Chinin) 


FLEISCHIGE NEBENPRODUKTE 
(Behandlung: Bisalizylsäure-Entgifter) 


LINSENDÜNNPFIFF 
(Behandlung: Aminophyllincitrat) 


се DIARRHOE 


Diarrhöe wird durch ein Zuviel an weichen, flüssigen Speisen 
hervorgerufen, die in unser Verdauungssystem gelangen. 
Wird sie nicht behandelt, kann sie zur Austrocknung führen. 
Durch Zufuhr großer Mengen fester, ballaststoffhaltiger 
Speisen wie Brot, Äpfel und Kreuzblüter (Broccoli oder 
Blumenkohl) kann sie schnell beseitigt werden. Siehe auch: 
BISALIZYLSÄURE-ENTGIFTER. 





TECHNISCHE UNTERSTÜTZUNG 








SERVICE-ABTEILUNGEN RUFNUMMERN ÖFFNUNGSZEITEN 


EE E ee | 
Kundendienst- Tel (D) (06103) 99 40 40 9-19 Uhr- Montag bis Freitag 
Kundendienst - Fax (D) (06103) 99 40 35 Rund um die Uhr 
Mailbox (D) (06103) 99 4041 Rund um die Uhr 


Produkt-, Marketing-, 
Technische Informationen 


Hintline* (D) (0190) 515 616 Rund um die Uhr 
Lösungshinweise 














* Nur in Deutschland verfügbar, 0,23 DM für 12 Sek 


Zögern Sie nicht, sich schriftlich an den Kundendienst 


von Sierra zu wenden: 





SIERRA COKTEL DEUTSCHLAND 


Kundendienst 
Robert-Bosch-Str. 32 
63303 Dreieich 
Deutschland 





Bitte senden Sie diese Re k (Bitte in kbuchstaben au: 





3 Grün: m ie Registrierkarte zurücksenden sollten: 

• 90 Tage Garantie auf Ihre Datenträger (Mängel an Material und Beschaffenheit). 

• Unsere Hotline steht Ihnen unter der Nummer 06103/994040 für alle Fragen von Montag bis Freitag von 9-19 Uhr 
zur Verfügung. 

* Sie erhalten "Multimedia-News", die SIERRA-Zeitschrift, іп der Sie viele Artikel über Neuerscheinungen, 

Tips und Tricks zu Hard und Software finden. 





















































МАМЕ Ше у 4.1 | | | | | | | | | MITGLIEDSNUMMER* | 
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ADRESSE Saas ы ш LE [S | 23 (Seu) 2 J 
PLZ WOHNORT | | | [eal | | | | Pe | | J 
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COMPUTER PC BETRIEBSSYSTEM PERIPHERIE 
386 Q 486 I PENTIUM ЧО MS/DOS I WINDOWS I DRUCKER Ш 

WINDOWS 95 I SOUNDKARTE Н MODEM ШЫ 

NAME DES GEKAUFTEN PRODUKTES : |F |R JE |0 ıD ıY И ARRAS JFE Е 2) 





LES 


* Name und Ort des Geschäftes, wo Sie das Produkt gekauft haben — 









eren Sie sich am meisten? 


2 Action I Simulation I Sport I Edutainment I 


+ Für welche Genres inter 
Adventure I Strateg 


Wie Sie uns Ihre Registrierkarte 
zurücksenden 


1. Füllen Sie die Registrierkarte aus. Sie finden Sie auf der letzten Seite des 
Handbuches. 


2. Schneiden Sie die Karte entlang der perforierten Linie aus. 


3. Senden Sie die Registrierkarte in einem frankierten Briefumschlag an die 


folgende Adresse: 


Sierra Coktel Deutschland 
Kennwort: SO-RK 
Robert-Bosch-Str. 32 
D - 63303 Dreieich 





x 
Be EEE 


SIERRA hat für Sie die “Sierra Originals” geschaffen: 


Eine “Taschenbuchausgabe” seiner größten Erfolge 


zum Superpreis! Zum Kennenlernen, 
Üben, sich und anderen eine | 


| 
SierraOriginals 2 
| 


Freude zu machen! 
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